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FALE CONNOSCO

Escola Secundaria de Pinhal Novo

Rua Professor Henrique Barros

2955-090 Pinhal Novo

Tel.: 212363344 CURSO PROFISSIONAL

TECNlCQ DE
@) v svinhotnovo or MULTIMEDIA

E secretaria@espinhalnovo.org

Nivel 4 do Quadro Nacional de Qualificacdes
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Capacitamos alunos para
alcangarem a exceléncia
académica e a inovagdo.




Plano de Estudos | 3 anos

Componente Sociocultural Portugués 320h
Inglés 220h
Area de Integracao 220h
Educacao Fisica 140h
TIC 100h
Matematica 200h
Componente Cientifica Historia da Cultura e das Artes 200h
Fisica 100h
Componente Tecnoldgica Sistemas de Informacao
Design, Comunicacao e Audiovisuais
Técnicas de Multimédia 1100h
Projeto e Producdo Multimédia
Formacao em Contexto de Trabalho 600h

Total de horas / Curso 3200h

SAIDAS PROFISSIONAIS

Produtor Multimédia

Designer de solucoes para os Media
SOBRE O CU RSO Designer de Produtos Multimedia

Designer Web

Animador 2D

Modelador e Animador 3D

O Técnico de Multimédia é um profissional llustracao Digital

qualificado apto a exercer profissoes
ligadas ao desenho e producao digital de
conteudos multimédia e a desempenhar
tarefa de caracter técnico e artistico com

Pés-Produtor Video e Audio

Agéencias de Publicidade

Produtoras de conteudos para TV e Web
Ageéencias de Producao

vista a criagao de solugoes interativas de Departamentos de Marketing e Comunicacao

comunicacao.

Jornais-Edicao
Televisao-Edicao

COMPETENCIAS
PROF\SS\ONAIS

Criar e tratar sons e imagens, fixas e
animadas, para incorporar em produtos
multimédia, utilizando programas informaticos
especificos;

« Desenvolver animacdes a 2 e 3 dimensdes (2D
e 3D) através de processos de modelagem e
rendering, utilizando as ferramentas
informaticas adequadas;

e (Captar e editar animadas em plataforma
digital, utilizando o equipamento e software
adequados, tendo em conta o projeto de video
a desenvolver:

e (Captar e editar som em plataforma digital,
utilizando o equipamento e software e fontes
sonoras pre gravadas apropriados, tendo em
conta o audio a produzir;

e Desenvolver projetos multimédia integrados,
tendo em conta o produto a realizar e o
publico alvo a atingir;

e Desenvolver e programar aplicacoes
multimedia para offline, utilizando software
de autor e o setup de gravacao digital,

* Programar, editar e disponibilizar paginas para
a internet, utilizando software de edicao
HTML;

e Desenvolver um guiao multimédia, de forma a
estabelecer o percurso do projeto, o
desenvolvimento da sinopse e a execucao do
storyboard;

e Executar o produto multimédia final,
desenvolvendo o design e a programacao
estabelecida no guiao do projeto e os diversos
elementos multimédia, nomeadamente,
imagens, textos e animacoes;

e Apresentar o projeto multimédia realizado, a
fim de o promover junto do publico alvo ou de
o defender no contacto direto com o cliente.



